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Denumirea lectiei: Geometrie in arhitectura si istorie

Cerinte preliminare

- bord inteligent

- conexiune la internet si wi-fi direct,

- telefoanele elevilor,

- calculatoare,

- proiector

- sursa internet 1: https://deste.gr/exhibition/cultural-geometry/
- sursa internet 2: https://www.barnesandhulme.com/Cultural-
Geometry

- lectie interdisciplinara/ geometrie aplicata in practica
(matematica+ istorie+ TIC), revizuirea si aplicatiile practice, in
vederea formarii competentelor cheie (K1 - K8)

Subiect

- Identificarea figurilor geometrice si a corpurilor prin fotografiarea
cladirilor istorice ale orasului;

- Descoperirea corelatiilor dintre tehnologii, materiale de
constructie, scopul constructiei si formele geometrice adoptate, prin
discutii cu muzeografi, istorici, prin cautarea de informatii pe
internet;

- Studierea aspectelor geometrice ale arhitecturii prin desen,
madsurarea cu instrumente geometrice si prelucrarea digitala a
fotografiilor;

- Tragerea de concluzii si utilizarea rezultatelor invatarii prin
realizarea de prezentari PowerPoint cu cele mai relevante fotografii
si procesari, cu explicatii in limba tarii in care se aplica planul de
lectie siin limba engleza;

- Publicarea prezentarilor pe pagina eTwinning: inregistrare si
autentificare pe un site web, incarcare de fotografii si prezentari,
publicare si comunicare online.

Varsta elevilor

14 - 17 ani

Pasi

0 — 15 minute — Explicatie si team building

15 — 60 minute — ,Pregatire” - fotografierea cladirilor istorice din
oras

60 — 150 de minute — , Lectie” - studierea si prelucrarea fotografiilor
si dezvoltarea unei prezentari PowerPoint

150 — 180 de minute - ,,Etapa finala” - publicarea prezentarilor pe
eTwinning sau prezentarea la clasa
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180 minute (3 ore)

Metode si strategii didactice:

- Tn principal invitarea si evaluarea se va realiza prin metoda proiectului, fiecare grup de studenti va
realiza un proiect intitulat ,Geometrie in arhitectura si istorie”

- Proiectul se va desfasura in 3 etape: pregatire - fotografiarea cladirilor istorice din oras, lectia propriu-
zisa - studierea si prelucrarea fotografiilor si elaborarea unei prezentari PowerPoint, etapa finala -
publicarea prezentarilor pe eTwinning (proiectul ECHRE);

-Lucrarea in echipa - elevii vor forma echipe de proiect cu 5-6 membri, avand grija sa aiba , experti” din
toate domeniile vizate (geometrie, istorie, utilizarea tehnologiilor, limba proprie si limbile engleze, dar si
lideri, organizatori, motivatori).

Surse internet:

Doar in Romana - https://issuu.com/laurahasmatuchi/docs/disertatie finala pagini separate

n englezd - https://deste.gr/exhibition/cultural-geometry/

n englezd - https://www.barnesandhulme.com/Cultural-Geometry

Competente cheie:

K1: Limba materna - nivel mediu (elevii vor construi mesaje pentru a descrie imaginile cladirilor si
geometria acestora)

e K2: Limbi moderne - nivel de baza (informatiile cheie vor fi traduse in engleza pentru publicare intr-un
proiect eTwinning)

* K3: Matematica si Stiinte — nivel avansat (elevii vor descoperi aplicatii ale geometriei in arhitectura,
identificand si explicand oportunitatea prezentei figurilor si corpurilor geometrice studiate in structurile
arhitecturale ale orasului, in legdtura cu tehnologiile si materialele existente in epoca constructiilor)

® K4: Tehnologii informationale si comunicationale - nivel mediu (va fi folosit in faza de pregatire pentru
fotografiarea cladirilor si surprinderea aspectelor relevante, in timpul lectiei, in pregatirea prezentarilor,
iar la subiect, cand prezentarile vor fi publicate pe eTwinning)


https://issuu.com/laurahasmatuchi/docs/disertatie_finala_pagini_separate
https://deste.gr/exhibition/cultural-geometry/
https://www.barnesandhulme.com/Cultural-Geometry
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e K5: Tnvata s3 inveti — nivel (elevii vor invita s3 descopere istoria vizitdnd eficient obiectivele istorice si
interogand curatorii, vor fi incurajati sa caute informatii esentiale pe internet, din surse credibile, de
exemplu wikipedia sau historia.ro)

e K6: Abilitati sociale - nivel avansat (prin incurajarea muncii in echipa si a participarii efective a tuturor
elevilor la activitatile Tn echipa)

K7: Expresie culturala - nivel mediu (facilitarea cunoasterii istoriei orasului prin studiul cronologic al
etapelor de constructie a orasului, cresterea motivatiei prin gasirea povestilor cladirilor vechi si a
personajelor istorice implicate)

e K8: Spiritul de inventivitate si antreprenoriat - nivelul de baza (studentii vor fi stimulati sd anticipeze
modalitati de dezvoltare a orasului prin valorificarea bogatului patrimoniu cultural al orasului)

Obiective operationale:
¢ |dentificarea figurilor si corpurilor geometrice prin fotografiarea cladirilor istorice ale orasului;

* Descoperirea corelatiilor dintre tehnologii, materiale de constructie, scopul constructiei si formele
geometrice adoptate, prin discutii cu muzeografi, istorici, prin cdutarea de informatii pe internet;

¢ Studierea aspectelor geometrice ale arhitecturii prin desen, masurarea cu instrumente geometrice si
prelucrarea digitala a fotografiilor;

Tragerea de concluzii si utilizarea rezultatelor invatarii prin realizarea de prezentari PowerPoint cu cele
mai relevante fotografii si prelucrare, cu explicatii in limba romana si engleza;

® Publicarea prezentdrilor pe pagina unui proiect eTwinning: inregistrare si autentificare pe un site web,
incarcare de fotografii si prezentari, publicare si comunicare online.

Activitati de invatare:

1. Etapa de pregatire:

e Explicarea subiectului si team building

¢ Fotografierea cladirilor istorice din oras

» Colectarea de informatii specifice de pe site, de la profesori sau de pe Internet.
2. Lectia in sine:

¢ Explicati termenul ,,geometrie culturald” si exemplificati cu fotografii;

e Studiati elementele geometrice din fotografiile culese prin masurare, desen si prelucrare digitala
(marire, decupare, inserare comentariu), comentati si concluzionati;
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e Cum se aplica geometria in arhitectura, cum poate caracteriza o expresie culturala completd, cum se
raporteaza ea la celelalte stiinte implicate?

e Cum contribuie geometria la construirea unui patrimoniu cultural; cum poate fi folosit patrimoniul
cultural pentru dezvoltarea durabild a economiei locale?

 Creati o prezentare PowerPoint cu cele mai interesante fotografii si/sau lucrari pentru a fi publicate
ulterior in cadrul proiectului eTwinning ECHRE

3. Etapa finala - teme:
¢ Furnizati profesorului adresa de e-mail pentru inregistrarea eTwinning
¢ Finalizati prezentarea si incarcati-o pe Internet

¢ Conectati-va la pagina eTwinning a proiectului ECHRE (Patrimoniul European: Resurse pentru Educatie)
si publicati prezentarea

o Cititi alte prezentari si comentati cu colegii din alte tari europene.



